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BAGGRUND

Digitaliseringen og medialiseringen’af samfundet og hverdagslivet er blevet et grundvilkér. Dette skal
afspejle sigi den dannelses- og uddannelsesproces, som vi som dagtilbuds- og skolevaesen? arbejder pa
og stgtter vores bgrn og unge i. Gode it- og mediekompetencer®, herunder teknologiforstaelse, bliver
stadig mere centralt i samfundet — og dermed i dagtilbud og skole.

Med denne strategi for digitalisering, it og medier pa det padagogiske omrade tager vi et ngdvendigt
skridt for at sikre, at bgrn og unge i vores dagtilbud og skole fglger med samfundets udvikling og
myndigggres digitalt, sa de kan forholde sig kritisk og refleksivt til teknologiens betydning for samfundet
og deres eget liv.

Bgrns digitale laering og dannelse starter allerede i hjemmet, hvor digitale medier og veerktgjer spiller en
stor rolle i bgrns liv. Men bgrnene kan ikke danne sig selv digitalt. Her har dagtilbud og skole et stort
ansvar — i taet samarbejde med forzldrene. Et liv med it og medier medfgrer et fornyet behov for
dannelse og etiske pejlemaerker.

Hvad er god digital mediebrug for bgrn og unge? Hvad vil det sige at veere en god kammerat, ndr man
tager digitale billeder og film? Hvor gar graensen for, hvad der ma deles pa digitale platforme? Hvordan
lzerer barnet at begd sig trygt og sikkert i en digital verden? Hvordan kan it understgtte processer for leg,
bevaegelse og kreativitet? Og hvordan kan it inddrages, sG b@rnene og de unge ikke bare bliver passive
forbrugere?

Den slags spgrgsmal fylder stadig mere i foraeldres, bgrns og unges liv og dermed ogsa i dagtilbuddenes
og skolernes dagligdag.

Vi setter derfor fokus pa digital dannelse, som handler om, at b@grn og unge tilegner sig god digital
adfaerd, sa de bade hver for sig og i faellesskaber bliver bevidste og malrettede i deres brug af teknologi
og dermed i stand til at bega sig leeringsmaessigt, socialt, etisk og produktivt i den digitale virkelighed.
Dette kraever viden og digitale feerdigheder samt digitale kompetencer, som vi har defineret herunder:*

DIGITAL DANNELSE REFERERER TIL EN ETISK, KRITISK OG
V/RDISKABENDE TANKE- OG HANDLEMADE.

DIGITALE KOMPETENCER OPNAR MAN, NAR MAN FORSTAR AT
BRUGE VIDEN OG DIGITALE F/ERDIGHEDER | VERDISKABENDE
SAMMENHZANGE MED ANDRE.

DIGITAL VIDEN OG DIGITALE FARDIGHEDER OMFATTER VIDEN OM OG
FORSTAELSE AF TEKNOLOGI, OG HVOR DYGTIG MAN ER TIL AT BRUGE
TEKNOLOGIEN.

'"Medialisering betegner den proces, at samfundet bliver mere og mere afhaengigt medierne, mens digitalisering
betegner det, at information digitaliseres. Ordnet.dk og https://arkiv.emu.dk/modul/it-og-medier-vejledning

2 Dagtilbuds- og skolevaesen daekker over dagtilbud fra 0-6 &r, skoleomradet fra 1.-13. klasse og fritidstilbuddene.
3 Vi forstar it som informationsteknologi til opsamling, behandling, lagring og udbredelse af information, mens
medier forstds som digitale veje for fx information, kommunikation, leering og underholdning. Sammenstillingen
understreger fokus pa bade teknologi og kommunikation. https://arkiv.emu.dk/modul/it-og-medier-vejledning

* http://digitaldannelse.org/vidensbase/hvad-betyder-digital-dannelse/ Vi er delvist inspireret af Center for digital
dannelses definition og beskrivelse af begreberne ogsa i det fglgende. Vi har dog tilfgjet begrebet “viden” i
forbindelse med feerdighedsbegrebet, da viden og forstaelse er udgangspunktet for udfgrelse af faerdigheder i
praksis.
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Gennem tilegnet viden om og forstaelse af apps og devices kan bgrn og unge bringe digitale
faerdigheder i spil pa computer og mobil ved fx at chatte, blogge, oprette profil, lave festinvitationer,
game, programmere hjemmesider, databaser eller producere billeder og videoer og manipulationer af
disse.

Digitale kompetencer forstar vi som en kombination af viden, faerdigheder og holdninger til via teknologi
at udfgre opgaver, lgse problemer, kommunikere, handtere information, samarbejde, skabe og dele
indhold effektivt, hensigtsmaessigt, sikkert, kritisk, kreativt, selvsteendigt og etisk.

Digital dannelse opnas ved at indga i trygge og vaerdiskabende samspil med andre mennesker i den
virtuelle virkelighed, ved at veere aben, men ogsa kritisk i forhold til andre brugere og ngje overveje
egne og andres intentioner, handlinger og udtryksformer.

Digital dannelse handler i bund og grund om generel dannelse, da digitale medier ikke er nye medier for
vores bgrn og unge. Det handler om at danne vores bgrn og unge alment til at blive aktive,
selvstaendige, kritiske og demokratiske borgere i et digitaliseret samfund.

Den fglgende strategi seetter rammen for, hvordan vi ud fra et faelles grundlag vil arbejde med og
inddrage it og medier for at opfylde malene i de paedagogiske leereplaner pa bade dagtilbuds- og
skoleomradet, samt skabe en rgd trad gennem hele forlgbet i Skoleforeningen.

Leesevejledning

Strategien bestar indledningsvis af en formalsbeskrivelse, en beskrivelse af vores feelles opdrag,
herunder lovgrundlaget for vores arbejde efterfulgt af et visionsafsnit »Hvor vil vi hen«, som beskriver
de overordnede mal for strategien.

Derefter udfoldes strategien i forhold til digital dannelse pa henholdsvis dagtilbuds- og skoleomradet og
faelles for begge omrader i forhold til inklusion, sammenhang mellem hjem, dagtilbud og skole,
kommunikation, kompetenceudvikling, hardware og software, handleplan og tidslinje.

Lebende gennem strategien er overvejelses- og refleksionsspgrgsmal placeret i rede kasser til det
paedagogiske personale.

Strategiens formal

Hensigten med denne strategi er, at den skal bruges i det decentrale arbejde i bade dagtilbud og skoler,
hvor den Igbende anvendes og drgftes, da den er et dynamisk redskab, som skal udvikle sig i takt med
mediernes og teknologiens udvikling.

Strategien er et styrings- og ledelsesveerktgj for dagtilbuds- og skoleledere, der er ansvarlige for at
strategien bliver realiseret lokalt. Samtidig henvender den sig til det paedagogiske personale pa
dagtilbuds- og skoleomradet, da initiativerne skal vaere kendte af de aktgrer, som arbejder med bgrn og
unge til daglig. Denne medarbejdergruppe er ogsa i den daglige paedagogiske praksis med til at udfolde
strategiens initiativer via lokale indsatser. Hermed er alle faggrupper aktive aktgrer i den lokale
implementering af strategien.

Det padagogiske personale i dagtilbud og pa skoleomradet skal saledes arbejde videre med strategien i
deres teams, dels ved at tale om digital dannelse, og dels ved at tale om de muligheder, teknologien
abner i forhold til bgrns eksperimenterende leg og laering samt udvikling i det paedagogiske arbejde.
Refleksionssp@rgsmalene, der beskrives senere i strategien, danner afseet for disse drgftelser og for
refleksion over egen praksis: Hvad gar vi, hvorfor og hvordan gar vi, og ga@r vi det, som vi tror vi ggr?
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Derudover skal strategien understrege betydningen af og samarbejdet med foraeldrene for at lgfte den
faelles indsats samt rammesaette og tydeligggre opgaven og dagtilbuds- og skoleomradets ansvar, sa de
enkelte teams udvikler en lokal holdning.

HVAD ER VORES OPDRAG?

Det er vores opgave at ruste® bgrn og unge i vores dagtilbuds- og skolevaesen til en fremtid i en stadig
mere digitaliseret og medialiseret verden. Vi skal derfor stgtte b@grnene i at tilegne sig kompetencer og
blive digitalt myndiggjorte, sa de kan navigere i en digital verden, hvor kravene andrer sig konstant.

Da vi tilstreeber et dansk ideal og er underlagt tysk lovgivning gor fglgende lovkrav sig geeldende for
arbejdet med it og medier:

Pa dagtilbudsomradet er der ifglge dansk og tysk lovgivning nedfeeldet krav og malsaetninger i forhold til
brugen af it og medier som et element og vaerktgj til opfyldelsen af formalene i Dagtilbudsloven og
Kindertagesstdttengesetz (KiTaG).

Dagtilbudsloven § 8, stk. 2

Det fglger af formalsbestemmelsen, at dagtilbuddene skal fremme bgrns dannelse. Begrebet dannelse
refererer til en dybere form for laering, hvor barnet som aktiv deltager forankrer vaerdier og viden i egen
personlighed som rettesnor for at kunne orientere sig og handle i en global verden som et hensynsfuldt,
kritisk, demokratisk menneske. Dannelse refererer bade til det paedagogiske formal, psedagogisk indhold
og form.

Det dannende indhold skal vaere meningsfuldt, udfordre barnet og vaere afsaet for bgrnenes mader at
begribe og handle pa i en digitaliseret og global verden. Det paedagogiske personale i dagtilbuddet skal
invitere barnet til at vaere aktivt deltagende, sa barnet selv er med til at skabe sin leering og konkrete
deltagelse i demokratiske sammenhange, som personalet er ansvarligt for at skabe.

Endvidere indgdr medier som del af leereplansomradet ”Kultur, sestetik og feellesskab”® §10 i den
styrkede leereplan. It er en grundlaeggende kulturteknik, som bgrn skal have mulighed for at bruge i et
eksperimenterende fallesskab. Bgrn skal bade vaere skabende og producerende og samtidig fa
erfaringer med at bruge IT pa etisk forsvarlige mader i forhold til sig selv og andre.

Det padagogiske mal i bekendtggrelsen § 13 er bl.a.:

Det paedagogiske leeringsmiljg skal understgtte, at alle bgrn far mange forskellige kulturelle oplevelser,
bade som tilskuere og aktive deltagere, som stimulerer bgrnenes engagement, fantasi, kreativitet og
nysgerrighed, og at bgrnene far erfaringer med at anvende forskellige materialer, redskaber og medier.

Tysk KiTaG — Bildungsauftrag

Siden 2007 har landet Slesvig-Holsten en »Bildungsauftrag«’— en forpligtende opgave, som skal sikre
barnets leering, trivsel og udvikling. Der er formuleret seks dannelsesomrader, herunder »Musisch-
asthetische Bildung und Medien in Kindertagestatten«, som skal inddrages i det psedagogiske arbejde
med bgrns udvikling. Fokus ligger her pa udviklingen af mediekompetence med udgangspunkt i fglgende
4 forskellige omrader:

e Medienkunde (barnet som analyserende modtager)
e Mediennutzung (barnet som ansvarlig deltager)

3 Ruste defineres her som at forberede strategisk, mentalt eller materielt til en opgave jf. ordnet.dk

6 https://www.retsinformation.dk/forms/r0710.aspx?id=202350#idca216037-9954-4c10-be18-e971b38354d0

7 https://www.schleswig-
holstein.de/DE/Fachinhalte/K/kindertageseinrichtungen/downloads/kindertageseinrichtungen Bildungsauftrag Le
itlinienBildungsauftrag Bildungsauftragleitlinien.pdf? blob=publicationFile&v=1
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e Medienkritik (barnet som kritisk undersgger)
e Mediengestaltung (barnet som kreativ producent)

| bade den tyske som danske lovgivning har it og medier til formal at fremme bgrns laering og udvikling,
som understgttes og suppleres ved en bevidst brug af it og medier i forhold til arbejdet med den
padagogiske leereplan og de seks leereplanskategorier:

e Barnets alsidige personlige udvikling
e Sociale kompetencer

e Sprog og laesning

e Krop og bevaegelse

e Naturen og naturvidenskab

o Kulturelle udtryksformer og veerdier

| takt med denne strategi, som skal traede i kraft i 2020, og den nye styrkede laereplan, som er tradt i
kraft i juli 2018, er det vores mal for 2020 at revidere dagtilbudsomradets »overordnet paadagogisk
koncept« og leereplanskategorierne samt at udarbejde mal for digitalisering, it og medier pa 0-6
arsomradet, som inkluderet del af den paedagogiske lzereplan.

Pa skoleomradet skal it og medier integreres i alle fag. Dette er allerede i laereplanerne for 1.-10. klasse
beskrevet i det tveergdende tema »it og medier« og indgar ligeledes i malene for fagene. Digital
dannelse er i de danske forenklede Fzalles Mal og Skoleforeningens egne leereplaner beskrevet i
felgende fire elevpositioner:

Eleven som kritisk undersgger

e Eleven som analyserende modtager

e Eleven som malrettet og kreativ producent
e Eleven som ansvarlig deltager

| de fire positioner er ogsa indeholdt de seks kompetenceomrader, som det tyske
»Kultusministerkonferenz« har defineret som de centrale for digital dannelse for hele skoleomradet?, og
som det slesvig-holstenske kulturministerium har udfoldet i »Erganzung zu der Fachanforderungen der
Sekundarstufen: Medienkompetenz — lernen mit digitale Medien« (2018):

e suchen, verarbeiten und aufbewahren
e kommunizieren und kooperieren

e produzieren und prasentieren

e schitzen und sicher agieren

e problemldsen und handeln

e analysieren und reflektieren

De gymnasiale overbygninger er formelt set kun forpligtet til at opfylde malene i de slesvig-holstenske
lereplaner for it og medier. Men ikke mindst fordi mange af vores elever fortsaetter med at tage en
uddannelse i Danmark, hvor digitaliseringen og kravene i undervisningsverdenen er mere fremskredne
end i Tyskland, er det vigtigt at have den gode overgang for gje og knytte an til de kompetencer og
digitale vaerktgjer og platforme, som eleverne kender fra feellesskolen.

| forlengelse af undervisningen pa skoleomradet understgtter fritidstilouddene ligeledes arbejdet med
de fire positioner med udgangspunkt i bgrn og unges brug af it og medier.

8 Bildung der Digitale Welt, 2016
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HVOR VIL VI HEN?

Vi vil fremme bgrn og unges lzering, udvikling, trivsel og dannelse gennem og med it og medier.

Det er et mal, at vi nar sa langt i udviklingen pa dagtilbuds- og skoleomradet, at it ikke laengere bliver
omtalt som en seerlig indsats, men bliver en integreret del i det paedagogiske, didaktiske arbejde i den
daglige praksis.

Ud fra lovkravene og den ministerielle vejledning pa dagtilbudsomradet og de paedagogiske lzereplaner
pa bade dagtilbuds- og skoleomradet, bygger denne fzelles digitale strategi pa en forstaelse af
leereprocesser, hvor bgrn og unge anvender forskellige digitale kompetencer i fglgende fire positioner,
som danner den rgde trad i vores vision for bgrns og unges leg, laering og trivsel med it og medier:

e Barnet og den unge som kritisk undersgger

e Barnet og den unge som analyserende modtager

e Barnet og den unge som malrettet og kreativ producent
e Barnet og den unge som ansvarlig deltager

Disse positioner skal Igbende udvikle sig gennem forskellige leringsprocesser.

| dagtilbuddene betyder det, at man pa en legende og udforskende made giver bgrnene endnu et
middel i forhold til at kunne opleve, udtrykke sig og lzere.

Her gor bgrnene sig de fgrste erfaringer med at forsta og bearbejde deres oplevelser fra omverdenen
via teknologien.

Bgrn og unge mgder teknologien bade i og uden for dagtilbuddet og skolen, hvor de Igbende skal
forholde sig lzerende og kommunikerende til deres omverden — via fx spil og sociale platforme.

| skolen er it og medier et tveergaende tema i alle fag, hvor eleverne Igbende udvikler deres forskellige
digitale kompetencer i de fire ovennaevnte positioner.

Fritidstilbuddene spiller ogsa en central rolle i den fortsatte dannelsesproces, som ligger et sted mellem
skole og hjem. Seerligt fordi it og medier her er anvendt pa frivillig basis, giver det fritidsordningerne et
seerligt relationelt fokus, hvor det er barnets/den unges gnsker og behov, der spejles og vejledes.

Det er dermed naturligt, at man i dagtilbuddene bevaeger sig pa et andet abstraktions- og
faerdighedsniveau end i skolernes indskoling, mellemtrin, udskoling og gymnasiale overbygning.

Den rgde trad fra dagtilbud til skole handler saledes om at bygge videre pa de samme positioner og den
begyndende forstaelse for det digitale. Vi har fokus p3a, at der i dagtilbud skabes et godt fundament for
det videre arbejde med it og medier som et naturligt element i bgrnenes alsidige hverdag.

Strategien tager udgangspunkt i fglgende mal, som uddybes i de respektive afsnit:

e Bgrnene styrkes i at blive digitalt dannede igennem de fire positioner
¢ It og medier anvendes til at fremme inklusionsindsatsen
e Sammenhang mellem hjem, dagtilbud og skole

For at kunne opfylde det ovenfor skitserede opdrag og vores vision for dagtilbuds- og skoleomradet er
det centralt at understgtte den fremadrettede indsats med digitalisering i institutionerne i forhold til
kommunikation, samarbejde, indretning, udstyr og kompetenceudvikling. Saledes er fglgende mal ogsa
centrale og vil blive udfoldet i de respektive afsnit for dagtilbuds- og skoleomradet:

e It bruges til kommunikation, videndeling og samarbejde internt og eksternt.
e Alle medarbejdere og ledere har viden om og kompetence til at udnytte it og medier i
driftsmaessige og padagogiske forhold.
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e Infrastruktur, hardware og software er tilpasset kravene og udfordringerne omkring brugen af it
og digitalisering pa dagtilbuds- og skoleomradet.

It skal anvendes paedagogisk bevidst og stgtte det didaktiske og paedagogiske arbejde med bgrn og
unge. It og medier er ikke et mal i sig selv, men et middel, der understgtter bgrn og unges laering,
udvikling, trivsel og dannelse.

DIGITAL DANNELSE

Bgrnene styrkes i at blive digitalt dannede igennem de fire positioner.

DAGTILBUDSOMRADET

Digitale medier bruges kreativt i det daglige paedagogiske arbejde pa forskellige mader. Pa den ene side
informerer det paedagogiske personale sig sammen med bgrnene om forskellige temaer, og pa den
anden side producerer de.

Som naevnt i afsnittet »Hvor vil vi hen?« bygger vores faelles digitale strategi pa en forstaelse af
leereprocesser, hvor bgrn og unge anvender forskellige digitale kompetencer i de fire positioner, som
skal udvikle sig Iesbende gennem forskellige leeringsprocesser. | det fglgende vil vi med afszet i den
ministerielle vejledning® for dagtilbud i Tyskland udfolde de fire positioner. Alt efter hvordan barnets
leereproces tilrettelaegges, vil positionerne vaere mere eller mindre fremtreedende bade pa samme tid og
hver for sig.

Barnet som kritisk undersgger — Medienkritik

Ligesom i positionen barnet som analyserende modtager handler det om at veere kritisk over for det, vi
bliver praesenteret for. Ved at bruge en filosofisk tilgang til medier og reflektere over brugen af disse,
har vi mulighed for at beskzeftige os med, hvordan det ville vaere, hvis vi ikke havde TV? Og hvordan var
det dengang, vi ikke havde mobiltelefoner eller computere? Hvordan sa verden ud fgr, og hvilke
forandringer er der sket — for at bruge en mere historisk tilgang til at analysere kritisk. Videre kan vi
sammen med bgrnene lege med tanken om “hvordan var det mon hvis vi ikke brugte vores digitale
redskaber en dag som i dag?”

Hvordan vurderer jeg min egen holdning til it og medier, og hvordan bidrager den til barnenes
hverdag?

Barnet som analyserende modtager — Medienkunde

Bgrnene mgder mange typer af digitale medier — herunder spil, simuleringer, sggemaskiner med diverse
informationer, m.m. Bgrn og voksne analyserer og vurderer sammen digitale produkters indhold og
mader at repraesentere verden pa. Fx hvad vil reklamer fortaelle os? Hvorfor findes der aviser? Er det
altid rigtigt, hvad vi ser pa nettet og i TV? Den virtuelle verden analyseres i modsaetning til virkeligheden.

Hvordan ser jeg forskellen mellem virkelighed og virtuel virkelighed? Og hvordan spiller mit syn ind i
det paedagogiske arbejde med bgrnene?

° Erfolgreich starten — Handreichung fiir musisch-dsthetische Bildung und Medien in Kindertageseinrichtungen;
Ministerium fiir Soziales, Gesundheit, Familie und Gleichstellung des Landes Schleswig-Holstein; 2012
www.landesregierung.schleswig-holstein.de

www.bildung.schleswig.holstein.de
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Barnet som malrettet og kreativ producent — Mediengestaltung

Det kan beskrives ved aktiviteter som at male pa en tablet, bearbejde og printe billeder, evt. lave
memoryspil med fotos af bgrnene, tage en tur i biografen for at arbejde videre med det i institutionen
ved at lave om pa filmens slutning eller lave kostumer fra filmen.

Hvordan er barnenes muligheder for at fG adgang til it og medier i vores institution?

Barnet som ansvarlig deltager — Mediennutzung

Bgrn bliver hurtigt aktive brugere af teknologien og de sociale netveerk pa internettet. Det betyder, at
der er mange ting at tage hensyn til, forholde sig til og laere, nar de senere begynder at “surfe” rundt i
de virtuelle rum, eller blot nar bgrn tager billeder af hinanden i den virkelige verden. Vi tager derfor
Igbende stilling til etiske spilleregler.

Hvordan er vores drdftelser om digitale fodspor pa nettet og redskabernes hukommelse? Hvem ma
tage billeder og optage video af barnene? Hvordan lytter vi til bgrnenes gnsker om deling eller ikke
deling af fx fotos?

Praktiske overvejelser kan vaere: Ma bgrnene medbringe egne digitale medier i institutionen? Vaer
opmarksom pd, at noget elektronisk legetgdj (telefon, tablet el. lign.) kan tage billeder.

Barnet udforsker og bruger medierne og teknologien. Det kan understgttes ved at skille tekniske
redskaber ad og undersgge, hvad der er i dem. Bgrnene understgttes i brugen af fungerende vaerktgjer
som fx tablet, kamera, telefon og musikanlaeg. Bgrnene kan tage billeder til dokumentation og meget
mere.

Mediennutzung handler ogsa om at kommunikere via de forskellige medier ved at fremstille aviser,
beskeeftige sig med hvordan radio laves og besgge radiostationen, lave fotodokumentation af eget
yndlingssted i bgrnehaven m.m.

Medier kan ogsa understgtte vores saerlige mindretalskultur. Dansk kultur rykker ind i institutionen, nar
vi ser julekalenderen i juletiden eller kan fglge med i, hvad der rgrer sig i bgrnekulturen via appen
Ramasjang, hvor fx Bamse og Kylling og Hr. Skaeg bliver genkendelige figurer. Kontakten til Danmark kan
hurtig etableres og opretholdes, nar vi skyper med venskabsinstitutionen, sender mails til hinanden eller
optager videos af hinandens hverdag og pa den made praesenterer os for hinanden. Medier kan vaere et
"graenseoverskridende” vaerktej og fa mindretallet til at vokse bade over greensen med mulighed for at
oprette og holde kontakten til Danmark pa en hurtig og nem made, ligesom inden for egen graense, hvor
en bgrnegruppe i Flensborg fx kan have en teettere kontakt til en bgrnegruppe i Garding.

| arbejdet med disse 4 positioner byder medierne pa mange muligheder for at laere verden at kende:

Medier kan udfordre forstaelsen af tid, sted og rum. Det kan vare oplevelsen af en video, som afspilles
baglaens, eller tiden som udfordres ved, at ting sker synkront og asynkront, nar fx mormor i Danmark har
fedselsdag, og vi sender en e-mail, WhatsApp-besked, ringer eller sender postkort. En
venskabsbgrnehave i Danmark kan vi skype og facetime med.

Medier giver mulighed for forskellige udtryksformer. Vi kan fa billeder til at bevaege sig i form af sma
videooptagelser for at se det selv eller vise for andre, maske ogsa for at forklare noget.

En hjemmelavet film, historie som lydfil, eller ogsa at fremstille en fysisk bog eller tage billeder af
hinanden i udklaedningstgj giver nye muligheder for at udtrykke sig. Samtidig understgtter det
selvrefleksion, nar vi ser og hgrer os selv m.m.
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Medier leverer informationer. Billederne i bedstefars fotobog giver informationer om, hvor han er
vokset op, hvad slags tgj der var moderne, og hvilket legetgj man legede med dengang. | institutionerne
er barnets bog et eksempel pa, hvordan billeder informerer, og barnet kan fglge med i egen udvikling. |
avisen eller over nettet kan vi fglge med i, hvad der sker rundt omkring i hele verden. @nsker vi specifik
viden om noget, kan vi bruge bgger, bade fysisk og digitalt, og diverse sggemaskiner — typisk google.

Ved hjzlp af medier kan vi blande os, erfare andres meninger og ggre rede for egne holdninger. Det
paedagogiske personale kan udveksle erfaringer, diskutere padagogiske emner osv. Vi kan bruge avisen i
form af laeserbreve. Ved hjalp af faglitteratur kan bgrnene sammen med de voksne indhente
informationer, opleve forskellige perspektiver og udvikle egne holdninger.

Nysgerrige og eksperimenterende fellesskaber

Grundlaeggende geaelder, at intet barn sidder alene foran skaermen (tablet, computer m.m.) It er ikke
malet i sig selv, men et middel i det psedagogiske arbejde. Det paedagogiske personale vejleder barnet
og ser it som en naturlig del af den daglige leerings- og legekultur. Saledes star it hverken over, under
eller ved siden af alt det andet, men sammen med den vifte af tilbud, leg og leering, der i gvrigt
praktiseres med stgrste selvfglgelighed i dagtilbud.®

Spergsmalet er derfor ikke, om vi tager pa tur i skoven eller kgrer et projekt om brugen af en tablet,
men at vi tager pa tur i skoven med en tablet for senere at lave billedcollager og finde navne pa de
insekter, vi har opdaget og udforsker, hvordan de lever, bliver til, hvad de spiser m.m.

Pa den made er medieleg et padagogisk redskab til at udvikle bgrns digitale forstaelse. Formalet er at
b@rn og voksne selv udvikler og opfinder brugen af teknologi og fortallinger som eksperimenterende
faellesskaber, hvor de voksne kan lzere af bgrnene. | medieleg indgar digitale redskaber, som bgrnene
meget hurtigt mestrer bedre end voksne. Bgrnene oplever, at de voksne ikke er de eneste eksperter og
udforsker selv det, de er optaget af. Pa den made kommer barnet pa banen med sine kompetencer.

Hvad betyder “at vaere eksperimenterende” for os? Og hvordan ses det i praksis?

It og medier og de voksnes tilgang har saledes indflydelse pa bgrns laeringsprocesser. Derfor ledsager
det padagogiske personale bgrnene i deres hverdagserfaringer med it og medier og understgtter
barnet i at forsta mediernes verden ved at vaere nysgerrige og skabe forbindelse til det virkelige liv.

SKOLEOMRADET

| de nye leereplaner for 1.-10. klasse, gaeldende fra skolearet 2019-20, star: »Undervisningen
tilrettelaegges med udgangspunkt i kompetenceomraderne og under hensyntagen til de tveergaende
temaer«. It og medier er et af disse fire tvaergaende temaer, og malene for it og medier er indarbejdet i
leereplanerne for fagene. For den gymnasiale overbygnings vedkommende vedkommende geelder
bestemmelserne i »Fachanforderungen«.

Som naevnt i afsnittet »Hvor vil vi hen?« bygger vores falles digitale strategi pa en forstaelse af
leereprocesser, hvor bgrn og unge anvender forskellige digitale kompetencer i de fire positioner, som
skal udvikle sig Isbende gennem forskellige leeringsprocesser. | det fglgende foldes de fire generelle
positioner ud for skoleomradet.

Skolen danner ramme om mange af barnets og den unges dagtimer. | skolen er barnet og den unge
sammen med andre i undervisningen og i fritidsaktiviteter, til dels ogsa i fritidsordninger.
Fritidsaktiviteter kan vaere frie og forega i frikvarteret, i pa vej til og hjem fra skole, eller vaere aktiviteter,
der er mere eller mindre tilrettelagte sammen med en voksen. Alle disse aktiviteter skal medtaenkes, nar

10 Barnets digitale laeringsrum (Dafolo, 2015) s. 7
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barnet og den unges digitale kompetencer i de fire positioner skal udvikles. Fritidsaktiviteter er med til
at stgtte fagenes leering, ligesom undervisning er med til at stgtte god digital adfeerd i fritiden.

Alt efter hvordan barnets laereproces i undervisning og fritid tilretteleegges, vil positionerne vaere mere
eller mindre fremtraedende bade pa samme tid og hver for sig.

| gvrigt henvises til malene i de enkelte fags lereplaner.

Den kritiske undersgger!!

Maengden af information er vokset enormt og optraeder i en kompleks blanding af udtryksformer, hvor
det visuelle og auditive bliver meget mere fremtraedende, end det har vaeret tidligere. Brugen af
internettet, indsamling af stgrre maengder data og adgang til digitale teknologier stiller derfor krav om,
at barnet og den unge laerer at s@ge informationer malrettet — det vil sige laerer at indsamle, sortere,
udveelge og forholde sig kritisk til information, der er relevant i forhold til det laeringsindhold, der
arbejdes med.

Derfor tilrettelaegges leeringsprocesser, der giver barnet og den unge mulighed for at tilegne sig
kompetencer til at kunne finde ud af, hvilke informationer der er brug for, at kunne sortere, veelge og
redigere information til bestemte formal. Fx skal barnet og den unges kritiske bevidsthed skarpes for, at
spgemaskiner som fx google ikke er neutrale, men bade arbejder for og imod dem; at det, at
spgemaskinen samler information om dem via alle deres sggninger pa sggemaskinen bestemmer,
hvilket udvalg af informationer en sggning giver dem — og hvilke de ikke far. Fx kan man lade bgrnene
eller de unge foretage den samme s@ggning, sa de kan se, at sggningen giver forskellige resultater. Barnet
og den unge skal endvidere have mulighed for at laere at kunne benytte strategier til at sgge, analysere,
fortolke og vurdere information kildekritisk i en multimodal'? kontekst, samt kunne citere og referere
korrekt fra forskellige kilder. Fx kan man i faget historie arbejde kildekritisk ved at undersgge websider,
som formidler historisk indhold, fx sider, der benzegter Holocaust.

Hvordan s@ger, lzeser/ser og vurderer jeg selv de informationer, jeg m@der i min hverdag? Hvor kan
jeg se (nye) muligheder for at inddrage s@gestrategier i undervisningen og andre paedagogiske
aktiviteter?

Den analyserende modtager
Barnet og den unge mgder mange typer af digitale medieprodukter i hverdage og skolen, fx faglige
leeringsresurser, opslagsveaerker, statistisk materiale, simuleringer, blogs, wikis, spil mv.

Alle tilgengelige digitale medieprodukter er produceret af en afsender med en intention. De er ofte
rettet mod en malgruppe, hvor udbredt deling og genbrug er et grundlaeggende vilkar. Det kraever, at
bernene og de unge kan analysere digitale produktioner og analysere og vurdere malgruppe,
repraesentationsform, retorik og aestetik.

Derfor tilrettelaegges leeringsprocesser, sa barnet og den unge har mulighed for at tilegne sig
kompetencer i kritisk at analysere og vurdere digitale produkters indhold og made at repraesentere
verden, sa de kan vurdere afsender- og modtagerintentioner og opna bevidsthed om, at de selv, ligesom
alle andre, er genstand for pavirkning. Fx kan man i samfundsfag arbejde med analyse af politikeres brug
af sociale medier, eller fx i matematik lade eleverne indtage rollen som statistikere med bias (dvs. med
en bestemt, forudindtaget holdning) over for de data, de udveelger til deres statistik, sa de oplever, hvor

' Beskrivelser af de fire positioner laegger sig taet op af vejledningen til det tvaergdende tema it og medier i
forenklede Fzelles Mal https://arkiv.emu.dk/modul/it-og-medier-vejledning
12 En multimodal tekst er en tekst, der bestar af flere forskellige dele, fx lyd, billeder, grafer og tekst.
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nemt det er at producere og dermed blive offer for fake news. | fritidstilouddene kan man fx inddrage
bgrnene og de unge i valg og vurdering af de spil, der skal veere tilgaengelige i institutionen.

Den malrettede og kreative producent
Digitale teknologier ggr det i dag muligt at lave medieproduktioner fra bunden eller i et remix med

Hvor bevidst er jeg om mine digitale fodspor? Hvilken indflydelse har det pG min praksis?

materialer hentet fra nettet. Bernene og de unge kan fx lave deres egne computerspil, matematiske
modeller og forskellige former for multimodale fortaellinger. Bgrnene og de unge har mulighed for ikke
kun at producere faerdige produkter, som formidles til andre, men ogsa producere laringsresurser, som
andre bgrn og unge kan anvende til lzering. Barnet og den unge skal kunne afpasse budskab og formal
med en produktion i forhold til en malgruppe og bevidst kunne vaelge udtryksformer — billedmaessigt,
lydmaessigt og sprogligt.

Inddragelse af it og medier skal bidrage til at skabe laeringsmiljger, hvor bgrn og unge kan samarbejde
og arbejde innovativt med it med muligheder for fx programmering og kreativ produktion med fokus p3,
at kunne vaere kreative, eksperimenterende og skabende, bade individuelt og i faellesskab. Dette bgr
ogsa afspejle sig i selve laeringsrummets indretning, der skal give mulighed for teamsamarbejde og
undersggende og innovativ praksis.

Derfor tilrettelaegges leeringsprocesser, der giver barnet og den unge mulighed for at tilegne sig
kompetencer til at producere noget selv digitalt ved at arbejde vidensbaseret og pa den baggrund skabe
kreative Igsninger med bevidste valg og fravalg af digitale vaerktgjer. Fx kan man i religion arbejde med
produktion af animationer til levendeggrelse af lignelser, eller i diverse sammenhange arbejde med
design og produktion af prototyper i 3D-print.

Hvad betyder det at eksperimentere for mig? Hvordan afspejler det sig i min praksis?

Den ansvarlige deltager

B@rnene og de unge har hurtigt taget de mobile teknologier og internettets mange mulige former for
kommunikation til sig. Det abner for mange nye muligheder i skolesammenhang, men det stiller ogsa
andre krav til sociale og kommunikative kompetencer end tidligere i form af kommunikations-,
samarbejds- og videndelingskompetencer ved brug af internet, sociale medier og leeringsveerktgjer. Med
de sociale medier bliver graensen mellem skolen og det private mere utydelig, og i forhold til fx
klassetrivsel er det vigtigt ogsa at vaere opmaerksom pa bgrnene og de unges falles faerden pa de sociale
medier.

Derfor arbejdes der bevidst og malrettet pa, at bgrnene og de unge kan tilegne sig kompetencer i at
navigere etisk, selvbevidst og reflekteret i vekslende online sociale kontekster og dermed forebygge fx
digitale kreenkelser!®. Fx kan en klasse eller bgrne/unge-gruppe arbejde med temaet digitale kraenkelser,
eller man kan lade bgrnene/de unge undersgge andres og egen hverdagsbrug og kommunikation med

13 Digitale kraenkelser: Digitale kraeenkelser betyder helt konkret "kraeenkelser, der sker pa internettet". Kraenkelser,
hvor en person (bade bgrn, unge og voksne) fgler sig kraenket af andre personer pa nettet, fx gennem ulovlig
billed- og videodeling, grooming eller sexafpresning. (https://bornsvilkar.dk/faa-gode-raad/digitaltliv/digitale-
kraenkelser/, 2019)

Digitalisering, it og medier | 12



Dansk Skoleforening
for Sydslesvig e V.

mobiltelefonen, fx hvordan vi bruger emoijis og i feellesskab finde frem til mulige problemstillinger, nar vi
kommunikerer ansigtslgst.

Hvor meget kender jeg til de medier, b@rnene/de unge bruger i deres fritid? Hvordan inddrager jeg
min viden i min praksis? Hvordan er vi opmaerksomme pa barnet eller den unges medievaner?

En nysgerrig og eksperimenterende digital kultur

Gennem arbejdet med alle positioner er det vigtigt at fremme en digital kultur, der er nysgerrig og
eksperimenterende, hvor den enkelte ikke kun har feerdigheder til hensigtsmaessig brug af information
og idéer, men ogsa til at designe og skabe nye informationer og idéer ved hjaelp af digitale teknologier. It
og medier hanger derfor ogsa taet sammen med et andet af laereplanernes tvaergaende tema,
innovation og entreprengrskab. Fokus pa Igsning af problemer fra den virkelige verden giver gode
muligheder for innovativ taenkning med udgangspunkt i elevernes nysgerrighed. Til det kan man
inddrage hele sortimentet af tilgaengelige teknologier, bade hardware (computere, e-bogslaesere og
smartphones, programmerbare robotter, videokameraer og interaktive whiteboards) og software (alt
lige fra en internetbrowser og multimedieudviklingsveerktgjer til tekniske programmer, sociale medier
og feelles redigeringsplatforme). Det skal selvfglgelig altid vurderes, hvornar det er hensigtsmaessigt at
anvende it

It understgtter interaktion og samarbejde og leegger op til, at eleverne bliver aktive selv, og at leererens
rolle @ndrer sig fra at veere overvejende formidlende til at veere mere vejledende og faciliterende.

Flere overvejelser til teamet

Hvad er vores feelles forstaelse af hvorfor, hvordan og hvorndr vi anvender de digitale muligheder?
Hvorndr har it og medier et didaktisk formal, og hvornadr har det ikke?

Er vi alle fortrolige med de digitale leeremidler, vi har adgang til?

Hvordan kan vi inddrage bagrnene og de unge og deres kompetencer i fx mediepatruljer*?

Hvilke indsatser har vi pa skolen, og hvordan haenger de sammen med fokus pad it og medier?

Hvordan arbejder vi med digitaliseringens etiske aspekter og kildekritiske problemstillinger, og pa
hvilke klassetrin gar vi hvad?

Hvordan kan digitalisering bruges til at falge op pd det enkelte barn/unges laering og trivsel?

Hvordan arbejder vi med klassetrivslen og barnene/de unges brug af sociale platforme?

14 http://info.21skills.dk/kompetencer/it-laering/
*En ediepatrulje en gruppe elever, som dels bliver uddannet til at vaere superbrugere i udvalgte digitale redskaber
og web 2.0 tjenester, og dels far optimeret deres formidlingsevne, nar de skal ud i klasserne og lzere fra sig.
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INKLUSION

It og medier anvendes til at fremme inklusionsindsatsen.

Digitale medier kan styrke faellesskabet. Vi kan med brugen af digitale medier “fange” og inddrage
mange bgrn pa én gang. Fx kan flere bgrn se med i en bog og dens detaljer, hvis den fortaelles via en
projektor pa en veeg. Det kan styrke gode dialoger pa tvaers af bgrn og voksne og bgrn imellem.

Pa dagtilbudsomradet giver digitale medier rig mulighed for inddragelse af bgrn i forbindelse med
dokumentationsarbejdet, hvor bgrnene selv er med til at filme, tage billeder, indtale lyd osv. Det styrker
bl.a. barnets demokratiske stemme i hverdagen, sa barnet dermed far styrket stgrre selvtillid og lyst til
at deltage i feellesskabet.

Digitale medier kan ogsa vaere med til at styrke bgrn med at fa deltagelsesmuligheder og opbygge
relationer, nar de udstyres med teknologiske faerdigheder, fx som i denne case:

Carla pa 5 ar har den udfordring, at hendes bedste veninde skal starte i skole efter sommerferien. Man
kan tydeligt meerke, at hun er pavirket af det. For at give hende mulighed for at skabe relationer til de

andre bgrn ved at give hende en anden position i gruppen, bliver hun udnaevnt som superbruger pa en
historiefortaellings-app. Hun bliver praesenteret for den og viser de andre piger i gruppen, hvordan den
virker. Nu arbejder pigegruppen sammen om den og mgdes en halv time hver onsdag morgen, hvor de
skaber noget feelles.

Med nysgerrighed, kritisk og eksperimenterende sans gar det psedagogiske personale pa opdagelse
sammen med barnet/bgrnene for at udforske de mange muligheder, medierne byder pa.

Pa skoleomradet giver inddragelse af it og medier mulighed for at tilrettelaegge laeringen pa en made,
der tilgodeser mange forskellige behov og skaber deltagelsesmuligheder for alle. Sdledes rummer
arbejdet med it og medier gode muligheder for undervisningsdifferentiering, fordi der forholdsvis enkelt
kan formuleres opgaver, der inden for klassens faellesskab kan udfordre alle elever. Det geelder blandt
andet, nar bgrnene og de unge arbejder med digital produktion som film, animation, lydcollage eller
fremstilling af websites. Her kan der fx undervisningsdifferentieres i forhold til produktkrav og bgrnene
og de unges viden om det valgte medies seerlige aestetik og formsprog.

It-baserede laeringsformer kan ogsa bidrage til at stgtte inklusion af bgrn og unge med szerlige behov, sa
mulighederne styrkes for at deltage og bidrage i undervisningen:

Struktur og overblik

Der kan anvendes forskellige teknologier til at skabe struktur, overblik og opmaerksomhed, som leder
bgrnene og de unge gennem skoledagen, og som giver dem mulighed for at opna selvmestring. Nar
bgrnene og de unge oplever en god og struktureret start pa dagen ved hjaelp af digitale og/eller analoge
struktur- og overbliksredskaber, handler de mere hensigtsmaessigt i Igbet af skoledagen.

Skarmning og fokus

Hgreveern, lydforstaerkning og virtuel tilstedevaerelse kan skabe gode arbejdsforhold for bgrnene og de
unge. Disse vaerktgjer hjelper bgrnene og de unge til at vaere opmaerksomme, koncentrerede og
deltagende, sa de er bedre i stand til at kunne hgre og forsta laerernes instruktioner.

Differentiering og forstaelse

Digitale bgger, digitale faglige portaler, kompenserende lzese- og skriveteknologier, lzeringsspil, digitale
treeningsresurser er nogle af de veerktgjer, som g@r det nemmere for leererne at tilbyde bgrnene og de
unge differentierede materialer og medietyper. Vaerktgjerne hjaelper bgrnene og de unge i arbejdet
med det faglige indhold.
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Produktion og formidling

Digitale skriveskabeloner, digitale kompenserende redskaber m.m. kan anvendes som hjalp i
undervisningssituationen. Vaerktgjerne giver bgrnene og de unge mulighed for at visualisere og fremvise
deres viden, kontrollere processen, opleve ejerskab og selvmestring i opgavelgsningen.

Dialog og samarbejde

It-baserede indsatser kan stgtte bgrnene og de unge til at deltage og bidrage i dialog og samarbejde om
faglige emner og indga i klassens faelles leeringsudvikling ved bevidst, paedagogisk brug af mulighederne i
virtuelle laeringsmiljger som feelles faglige portfolier, faelles skriveprocesser, fildeling m.m.*

Kristian, Finn og Oskar tumler rundt i fritidstilbuddet og tager sjove billeder af hinanden med en tablet.
Bagefter hygger de sig i sofaen, mens de kigger pa billederne af deres mest fjollede positioner.
Paedagogen Anne hjaelper dem med at printe billederne — to af hver til et memoryspil. Drengene kaster
sig entusiastisk over spillet, de er stadig fulde af grin. Anne nyder synet: Hold da op, de tre drenge plejer
ikke at lege sammen, i dag har de hygget sig sammen i flere timer med den nye leg.

Dette er et eksempel pa digital inkluderende leg, hvor de digitale medier bliver brugt til at skabe legens
elementer. Digitale teknologier kan ggre lege mere konkrete for bgrnene, andre rollefordelingen og
understgtte dem i at vaere mere aktivt deltagende. Teknologien kan saledes understgtte bgrn og unges
lzering, nar indsatsen tilrettelaegges ud fra kendskabet til de enkelte b@rns resurser og veere med til at
understgtte deltagelse i sociale feellesskaber.

Hvordan kan vi anvende it og digitale medier til at sikre, at alle bgrn opndr lige
deltagelsesmuligheder?

Har vi observeret situationer, hvor bgrn med seerlige udfordringer har kunnet bruge digitale
veerktgjer til lettere at indgad i faellesskaber?

Digital mobning!®

Nye teknologier udfordrer bgrns og unges feelleskaber. Nye former for kraenkende, ekskluderende og
ydmygende adfeerd viser sig, nar bgrn og unge interagerer med hinanden via de sociale medier. Digital
mobning er oftest ledsaget af den mobning, der i forvejen foregar i skolen, dagtilbud eller fritidstilbud.
Nar mobning opstar, bliver det dog meget tydeligt via de digitale medier, at bgrn eller unge erien
ekskluderet position. Digital mobning medvirker til at forstaerke oplevelsen af ikke at vaere del af
feellesskabet.

Seerlige kendetegn ved digital mobning er, at det tidligere skel mellem skole og fritid ophaeves. Digital
mobning kan forega dggnet rundt, billeder og beskeder kan ses af rigtig mange, og afsender kan vaere
anonym. Kropssproget mangler i den digitale verden, sa harde ord kan fgles ekstra sarende. Disse

faktorer ggr, at eksklusionen kan fgles endnu voldsommere og ge@r utryg og afmaegtig. Det der sker pa

15 Laes mere om, hvordan man specifikt kan inddrage it og medier ift. szerlige behov:
https://emu.dk/grundskole/forskning-og-viden/trivsel-og-inkluderende-laeringsmiljoer/it-baseret-inklusion

16 Definition: Begrebet digital mobning daekker over kreenkende, nedveerdigende og ekskluderende handlinger,
som bgrn og unge udsaettes for gennem sociale medier, hvor de interagerer med andre bgrn og unge, og hvor
handlingerne systematisk er rettet mod én eller flere personer. (Alle for en, aktionsplan. Aktionsplan til
forebyggelse og bekaempelse af mobning i dagtilbud, grundskole og pa ungdomsuddannelser, 2016)
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de sociale medier har ogsa stor indflydelse pa laerings- og b@grnefeellesskabet i skolen og er derfor et
faelles ansvar mellem aktgrer omkring barnet eller den unge.

Deling af billeder og videoer er del af de unges liv, som typisk ikke kan fravaelge deling eller
henvendelser pa de sociale medier. Derfor skal bgrnene og de unge klaedes pa til at handtere kulturen
ombkring billeder, og hvilke billeder man deler. Det paedagogiske personale ggr fx bgrn og unge
opmarksomme pa, at det er ulovligt at dele kreenkende billeder og saetter fokus pa egne og
kammeraters greenser.

Mobning kan allerede starte i dagtilbuddene, hvor uhensigtsmaessig social adfeerd og negative mgnstre
kan opspores i en tidlig alder. Det kan fx veere hos et eller flere bgrn, der systematisk slar, skubber eller
sparker et andet barn, eller som udelukker et barn fra at vaere med i legen og bgrnefaellesskabet.

Det padagogiske personale arbejder malrettet med at opbygge inkluderende laerings- og
bernefaellesskaber — bgrnemiljger hvor der er fokus pa at skabe gode fysiske, psykiske og aestetiske
miljger, som fremmer bgrns trivsel, udvikling og leering. Dette understgtter den forebyggende indsats,
som skal vaere med til at modvirke at mobning opstar senere i bgrnenes liv.

Fokus pa digital dannelse derfor omdrejningspunkt til at ruste bgrn og unge til at faerdes pa nettet.

Hvordan retter vi fokus pa os som team og vores indbyrdes adfaerd for at medvirke til en inkluderende
kultur? — Er vi gode rollemodeller?

SAMMENHANG MELLEM HJEM, DAGTILBUD OG SKOLE

Et godt samarbejde mellem dagtilbud, skole og hjem er afggrende for b@grn og unges trivsel, udvikling og
leering.

Digitaliseringen kan understgtte brobygningen — herunder samarbejdet og kommunikationen mellem
b@rn, unge, foraeldre og paedagogisk personale.

Pa dagtilbudsomradet er Famly allerede en etableret kommunikationsplatform, ligesom Skolelntra er
det pa en del skoler (se ogsa afsnittet nkommunikation«). Enkelte skoler har en tredje platform som
kommunikationsplatform, men pa sigt vil vi i alle skoler fa en faelles platform pa basis af Office365.

Forzeldrene kan, via fx Famly eller Skolelntra, meddele afhentning, sygdom, fraveer og ferie og tilmelde
sig til arrangementer og aktiviteter.

Dagtilbuddet eller skolen kan give foraeldrene et overblik over ugens og manedens aktiviteter, nyheder,
invitationer til mgder og arrangementer, ligesom bgrnenes produktioner i form af billeder eller sma film
kan laegges ind som paedagogisk dokumentation af dagens forlgb eller ugens emne.

Den digitale kommunikation kan dog aldrig erstatte dialogen, som er en forudsatning for det gode
samarbejde — ogsa nar der tales om it og medier i dagtilbud og skole. Det forudsaetter, at man lokalt
afstemmer og italeszetter forventninger og aftaler retningslinjer for, hvordan man bruger den digitale
kommunikationsplatform.

Foraeldrene inddrages ogsa som samarbejdspartnere i dialog, fx ved drgftelse af bgrn og unges faerden
pa internettet og som modtagere af digitale produktioner fra bgrn og unges liv i dagtilbuddet eller i
skolen.
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Foraldrene inddrages i drgftelser om, hvordan it og medier er del af det paedagogiske arbejde. Dette
sker fx ved at skabe viden om anvendelsen af digitale veerktgjer hos foraeldrene, sa bgrnene oplever en
stgrre helhed og sammenhang mellem institution og hjem.

Det er derfor ogsa ngdvendigt at tale om brugen af digitale vaerktgjer og medier i hjemmet, og hvorfor
det ikke ngdvendigvis er det samme som i dagtilbuddet eller skolen.

Malet er at udvikle et feelles sprog for det paedagogiske personale og foraeldre og en forstaelse for,
hvilken paedagogisk funktion digitale vaerktgjer og medier kan have, og hvad det kreever af bgrn/unge og
personale at bega sig digitalt. Det er fx oplagt at seette digital dannelse pa dagsordenen til
foraeldremgder — det kan veere en drgftelse af spgrgsmal som hvorndr skal barn have mobiltelefon,
hvorndr skal b@rn og unge have lov til at oprette profiler pa de sociale medier? Hvordan kan vi undga
digital mobning? Hvad er digitale fodspor? Hvad ma man dele pa nettet?

Interessen for digitalisering er stigende og dermed vokser forskellige holdninger til digitalisering i
institutionsverdenen.

Hvilke holdninger oplever vi, nér der tales om it og medier?

Hvordan vurderer jeg min egen holdning til it og medier, og hvordan bidrager den til bgrnenes og de
unges hverdag?

Den gode overgang

Strategien skal bruges til at koordinere daglig praksis og binde dagtilbud, skole og skolefritidstilbud
endnu teettere sammen. Digitale medier kan medvirke til, at der ydes en sammenhangende indsats pa
alle omrader, og at bgrn og unge far den bedst mulige og mest meningsfulde laering inden for de givne
rammer. Med fokus pa de fire positioner i forhold til den begyndende udvikling af digital viden og
feerdigheder, kompetencer og dannelse i barnets laeringsproces bygger vi bro til bgrnenes skolestart,
hvor skolen bygger videre pa de medieerfaringer, som barnet mgder med fra hjem, dagtilbud og fritid.

Barnets it- og mediekompetencer bliver saledes ogsa et fokuspunkt i den obligatoriske
overgangssamtale mellem dagtilbud og skole inden skolestart.

Ogsa PLC-teamet har en central stgttefunktion i forhold til at facilitere samarbejdet og koordineringen
pa tvaers i forhold til fx faelles brobygningsprojekter, leeremidler og digitale vaerktgjer.

Hvordan tager vi udgangspunkt i barnets kompetencer og medieerfaringer?

Hvilke faelles holdninger har vi til arbejdet med it og medier i dagtilbud og skole?
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KOMMUNIKATION

It bruges til kommunikation, videndeling og samarbejde internt og eksternt.

Skoleforeningens personale kommunikerer til daglig med mange forskellige partnere omkring forskellige
emner og forskelligt indhold. Det kan vaere en korrespondance per mail, en information der skal ud til en
gruppe af modtagere, eller et dokument der skal samarbejdes om. Denne kommunikation kan veere af
almen karakter eller meget personlig/personfglsom.

/'"\

Institution < $ Forvaltning

\ ™\ /

For at Igse denne kommunikations- og samarbejdsopgave kraeves der forskellige vaerktgjer alt efter,
hvad der vurderes at passe bedst til opgaven.

Den samlede kommunikation kan i forhold til indhold eller kommunikationspartnere grupperes i tre
blokke, som navngives efter de netvaerk, de skal forega i. Dette er intranet, ekstranet og internet.
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$ Forvaltning

Formalet med it-kommunikationsstrategien er at give samarbejdspartnerne sikkerhed og en klar
struktur i forhold til, hvor man samarbejder med hvem om hvilke emner.

Derfor har vi valgt nogle enkelte systemer til brug i definerede omrader. Systemerne er valgt efter
forskellige kriterier som funktion, brugervenlighed, datasikkerhed, omkostninger, tilgaengelighed og
fremtidssikkerhed. Vi satser her pa kendte systemer, som vi ved, vi kan administrere, og som for
brugeren giver en sa vidt muligt ensartet fremgangsmade og betjening.

Der vil veere defineret hver to platforme til samarbejde i de tre samarbejdsnetvaerk, og funktioner fra de
andre systemer vil efterhanden blive overfgrt og indarbejdet i disse seks platforme. Nar funktionen er
overfgrt, vil de gamle systemer blive nedlagt. Andre systemer, som fx WhatsApp, ma ikke bruges, da
disse strider imod persondataforordningen.
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Internet Hjemmesider Social Media

Hjemmesider

Social Media

Intranet — medarbejder-medarbejder
Som en del af den overordnede kommunikationsstrategi far alle medarbejdere adgang til SharePoint,
som bliver den fzlles administrative kommunikations-, videndelings- og samarbejdsplatform.

Hvordan kan vi bruge SharePoint til at gge samarbejdet pd egen institution/skole og samarbejdet
med andre institutioner og skoler tveers af organisationen?

Pa SharePoint kan medarbejdere finde alle aktuelle informationer, retningslinjer, formularer, projekter
osv. pa bade de enkelte afdelingers sider, men ogsa pa centrale vejledningssider, ligesom der vil blive
oprettet et centralt formularbibliotek og en medarbejderhandbog. Endvidere er der oprettet en
vejledningsside, hvor man ved hjzlp af fx videovejledninger, FAQ med mulighed for at stille spgrgsmal
og fa svar i forhold til brugen af selve SharePoint.

Pa SharePoint er der ogsa mulighed for at oprette feelles websteder, hvor dokumentdeling, tidslinje og
andre projektstyringsveerktgjer ggr SharePoint til et steerkt vaerktgj til samarbejde omkring udvikling af
ideer, strategier og projekter. SharePoint danner saledes allerede nu rammen om koordineringen af og
samarbejdet omkring en lang raekke udviklingsprojekter, som fx netvaerksledelse pa dagtilbudsomradet,
hvor kommunikation om kommende mgder og resultater fra de enkelte gruppers mgder og tiltag deles
og koordineres, ligesom der er etableret undersider til organisation af de enkelte gruppers samarbejde
med mulighed for individuel tilpasning alt efter behov. SharePoint vil ogsa komme til at danne ramme
omkring sikker evaluering og karaktergivning. Det fgrste skridt var Faelles Evaluering, hvor
indtastningsark genereres automatisk og resultaterne samles centralt og praesenteres via SharePoint i
en rapport til lzerer, skoleledere og konsulenter som grundlag for formativ evaluering og drgftelse af
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tiltag til kommende skolear. Naeste skridt er udviklingen af en Igsning til en datasikkerhedskonform
indtastning og registrering og udskrift af elevernes halvars- og helarsevaluering.

SharePoint og brugen af dette evalueres og udvikles Igbende i samarbejde med brugerne via fx
vejledningssiden pa SharePoints intranet.

Ekstranet — elev-elev, elev-underviser, underviser-underviser

Som en del af den overordnede kommunikationsstrategi har alle skoler adgang til Office 365. Det vil
fremover veere vores padagogiske samarbejdsplatform, og andre Igsninger, som fx google, vil ikke
lengere veere tilladt.

Office 365 kan bidrage til at styrke sociale lzerings- og arbejdsfaellesskaber i skolen og dermed elevernes
samarbejdskompetencer. | Office365 kan eleverne dele dokumenter, praesentationer osv. med hinanden
og laereren, og flere kan arbejde i samme dokument pa samme tid eller over tid og chatte sammen. Det
vil sige, at eleverne kan arbejde sammen, og leereren kan vejlede dem, uden at de behgver at vaere
fysisk til stede i samme rum, ligesom undervisningen kan finde sted pa forskellige tidspunkter og steder,
hvormed klasserummet udvides. Dette giver ligeledes mulighed for samarbejde mellem de mange
institutioner i mindretallet, der er spredt over et st@rre geografisk omrade. Dette betyder ogsa en
2&ndring af leererrollen, der @&ndres fra formidler til vejleder og facilitator. | og med at laereren kan fglge
med pa sidelinjen og give Ipbende formativ feedback og vejledning rykkes fokus til, at vaegten laegges pa
en formativ evaluering i processen og mindre pa den summative evaluering. Dermed kan arbejdet med
Office 365 bidrage til udviklingen af vores evalueringskultur.

Office 365 kan ogsa danne ramme om laereres og psedagogers undervisningsrelaterede
teamsamarbejde, herunder falles udvikling af og deling af forlgb. Det er dog meget vigtigt, at alt
arbejde og samarbejde der involverer elevers personfglsomme data foregar pa intranettet, det vil sige
SharePoint.

Det, at eleverne er sammen om at producere, giver mulighed for kollaborative samarbejdsprocesser,
hvor alle gruppemedlemmer er feelles om at Igse en arbejdsopgave, og hvor samarbejdet og gensidigt
ansvar er det styrende og vidensdeling afggrende.

Den europaiske samarbejdsplatform som eTwinning giver endvidere mulighed for samarbejde med fx
mindretal i andre lande og dermed til udvikling af kulturforstaelse.

Hvordan inddrager vi Office 365 og/eller eTwinning i vores undervisning?
Hvordan kan vi i teamet bruge Office 365 til samarbejde om fx feelles forlgb?

Ekstranet — dagtilbud/skole-hjem

Som naevnt i afsnittet »Sammenhang mellem hjem, dagtilbud og skole«, er Famly allerede et etableret
kommunikationssystem pa dagtiloudsomradet, hvor foraeldre informeres om kommende arrangementer
eller dagens/ugens billeder og sma beskrivelser af bgrnenes hverdagsunivers. Billederne kan fungere
som samtalestgtte for foraeldre og bgrn i hjemmet. Det understgtter barnet i at kunne huske dagens
begivenhed og saette ord pa det oplevede.

Pa skoleomradet har en del skoler med Skolelntra eller andre kommunikationsplatforme ligeledes et
etableret kommunikationssystem, som giver gode udvekslingsmuligheder mellem skole og hjem. P3a
skoleomradet arbejdes der pa udviklingen af en falles platform og Igsning for alle skoler.
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KOMPETENCEUDVIKLING

Alle medarbejdere og ledere har viden om og kompetence til at udnytte it og medier i driftsmaessige
og padagogiske forhold.

Uden de professionelle kan de digitale veerktgjer ingenting. | forhold til strategien, dens implementering
og dermed fremadrettede indsats i institutionerne vil der sdledes komme en raekke indsatser i forhold til
kommunikation, teamsamarbejde, indretning, udstyr og kompetenceudvikling. Malet for
kompetenceudvikling er ikke kun at tilegne sig viden og faerdigheder til en bestemt kontekst, men at
udvikle kompetencer, der kan anvendes i nye sammenhange og videreudvikles dynamisk.
Kompetenceudviklingen vil derfor forega i taet forbindelse med den padagogiske praksis og i samspil
med kolleger ude pa institutionerne. Omdrejningspunktet er det professionelle leeringsfeellesskab og
gode teamsamarbejde, sd man som team kan samarbejde omkring, udforske, udvikle og reflektere over
feelles praksis og i taet samarbejde med forvaltningen definere behov og naeste udviklingstrin.

Allerede igangsatte og kommende indsatser:

e Udvikling og implementering af SharePoint som kommunikations- og samarbejdsplatform for
alle medarbejdere. Herunder ogsa fokus pa udvikling af en videndelingskultur. De fgrste kurser i
SharePoint er etableret og fortsaetter Igbende. Disse understgttes ved videovejledninger og
skriftlige vejledninger pa SharePoint m.m.

e Lgbende kompetenceudvikling ift. samarbejdsplatformen for skoleomradet Office 365 via
kursuskataloget og kommende stgrre implementeringsproces via pilotskoler

e Digitale teknologier: implementering og kompetenceudvikling ift. kommuneaftaler og indkgbte
leremidler til CfU via workshops, kurser og paedagogiske eftermiddage

e |skoleadret 2020-2021 vil der pa skoleomradet 1.-10. kl. gennemfgres en implementeringsproces
ift. de tvaergaende temaer i lzereplanerne, herunder it og medier og innovation og
entreprengrskab, og hvordan specielt disse to tveergaende temaer understgtter og supplerer
hinanden gensidigt

e Inspirationskurser og padagogiske eftermiddage vil blive udarbejdet i nyt kursuskatalog for
2020

Lige nu er der it-vejledere for 1.-10. klasse pa alle 43 skoler. Vi vil se neermere pa it-vejledernes opgaver
og undersgge, hvilke der skal Igses af paedagogisk uddannet personale, og hvilke der med fordel kan
Igses af IT-kontoret eller andet administrativt personale. Malet er, at der pa sigt vil blive uddannet it- og
medievejledere i de ni feellesskoledistrikter til at varetage den paedagogisk-didaktiske
vejledningsopgave. Vejlederne indgar samtidig i et professionelt leeringsfeellesskab med den
paedagogiske konsulent for it og medier som tovholder. Forankringen er CfU.

Det er saledes centralt, at det paedagogiske leeringscenters resursepersoner — det vil sige it-vejledere og
skolebibliotekarer/leeringsvejledere — styrkes i rollen som it-fagdidaktiske vejledere, sa de kan vejlede og
stptte det paedagogiske personale i deres planleegning, gennemfgrelse og evaluering af
leeringsaktiviteter og undervisning, hvor it og medier integreres i alle relevante sammenhaenge. Altsa et
fokus pa at kvalificere deres funktion bade som faglige fyrtarne og spydspidser. Deres opgave er at
kvalificere de forskellige teams og fagudvalg it-psedagogisk. Det er desuden med et teet samarbejde og
netveerksdannelse pa tvaers mellem dagtilbuds- og skoleomradet, herunder fritidstilbuddene.

Pa dagtilbudsomradet vil der i samarbejde blive etableret en gruppe bestaende af tre til fire dagtilbud,
som kgrer et pilotprojekt med digitale vaerktgjer og software. Bgrn, foraeldre og medarbejdere skal
sammen afpregve, erfare og lade sig inspirere af den digitale verden i faellesskab. De pageeldende
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dagtilbud er pa denne made med til at videreformidle resultater og eksisterende viden og skabe
videndeling mellem institutionerne via ledernetvaerksgrupperne.

HARDWARE OG SOFTWARE

Infrastruktur, hardware og software er tilpasset kravene og udfordringerne omkring brugen af it og
digitalisering pa dagtilbuds- og skoleomradet.

Rigtig mange veerktgjer kan anvendes og skabe en veerdi i det paedagogiske arbejde og i bgrnenes leg.
Dette kraever den ngdvendige tekniske infrastruktur og kompatibilitet mellem enheder. Vi arbejder
saledes pa at etablere stabile tradlgse netforbindelser i alle institutioner, ligesom der medtaenkes
opladningsmuligheder flere steder iseer ved nybygninger.

Hardware

For at opfylde lzereplanernes mal og opna det bedst mulige leeringsudbytte er fglgende retningslinjer for
udstyr i lokalerne og devices ngdvendige — anbefalingerne er baseret pa vores aktuelle viden og
erfaringer og vil Igbende skulle evalueres og ajourfgres i forhold til den hurtige udvikling pa omradet:

Dagtilbud

e Alle padagoger har en laptop til dokumentationsarbejde og planleegning med
opkoblingsmulighed til et projektionssystem i institutionen og mulighed for at printe i
institutionen

e 1per10bgrnialderen0-3 ar

e 1tablet per5bgrnialderen 3-6 ar

e Eninkluderet tablet pr. institution med simkort til ture ud af huset

e 1 mobil projektor per institution med lyd, der er fleksibel ift. arbejdet med tablet eller laptop

Grundskole
o Alle lzerere og paedagoger har en laptop
o Alle lokaler til paedagogiske aktiviteter har tilslutning fra en laptop til en beamer
e Mulighed for at printe i institutionen
e Skolen har et antal tablets
e |1.-4. klassetrin en tablet for hver 3-4 elever
e |5.-6. klassetrin en laptop per elev

Faellesskole
e Alle lzerere og paedagoger har en laptop
o Alle lokaler til paedagogiske aktiviteter har tilslutning fra en laptop til en beamer
e Mulighed for at printe i institutionen
e Alle elever har egen laptop
e Skolen har et antal tablets - 1 for hver 6-8 personer

Gymnasiet
e Alle lzerere har en laptop
o Alle lokaler til paedagogiske aktiviteter har tilslutning fra en laptop til en beamer (helst tradlgs)
e Mulighed for at printe i institutionen
e Alle elever har egen laptop
e Skolen har et antal tablets, 1 for hver 6-8 personer

Skoleforeningen stiller devices til radighed for alle paedagoger og laerere. IT-Kontoret star for det
tekniske i forhold til opseetning, service og support. Vi vil desuden undersgge, om vi kan give mulighed
for anvendelse af eget device kombineret med en tilskudsordning, hvis nogle skulle foretraekke dette.
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Devices til elever i 1.-6. klasse indkgbes centralt. IT-Kontoret star for det tekniske i forhold til opsaetning,
service og support.

Fra 7. klasse gaelder bring your own device (BYOD) for eleverne. Skolen radgiver foraeldre om
stettemuligheder i det offentlige system. Endvidere budgetteres der med, at 5 % af eleverne skal have
stillet et device til radighed.

Anbefalinger ift. mindstekrav ved k@b af eget device fastlaegges centralt for alle skoler (se bilag 1).
Grundet den teknologiske udvikling vil disse krav a&ndres lgbende. Ved kgb af device anbefaler vi, at
man vaelger en model, som man kender mindst én anden, der har, sa man pa den made sikrer
videndeling i forhold til brug og eventuelle udfordringer.

Ansatte og elever, der anvender deres eget devices, er selv ansvarlige for eventuel service og
vedligeholdelse.

Software
Software, fx Microsoft Office-pakken, vil blive stillet til radighed for alle ansatte og elever. Det betyder,
at alle b@rn og unge arbejder med det samme software, selvom de via BYOD har forskellige devises.

Udbuddet af digitale leeremidler berammes primaert via kommunale aftaler for at sikre gode muligheder
for videndeling pa tveers af institutionerne, stordriftsfordele, malrettet implementerings- og
kompetenceudvikling og sikring af, at vi overholder loven ift. datasikkerhed.

For at sikre kontinuitet og mulighed for vidensopsamling er der som udgangspunkt fokus pa adgang til
de samme leeremidler i en periode pa 3 ar. Aftalerne evalueres inden fornyelse.

Aftalerne administreres af Center for Undervisningsmidler.

Valget af digitale leeremidler sker ved inddragelse af dagtilbuddenes og skolernes erfaringer, fx via
preveabonnementer. Der er fokus pa laeremidler, der stgtter Skoleforeningens leereplaner, aktuelle
indsatser og barnet og den unge som mdilrettet og kreativ producent.

Alle paedagogiske medarbejdere har adgang til en oversigt over feelles abonnementer pa
SharePoint/CfU’s hjemmeside. Oversigten ajourfgres arligt.

Beskrivelse af handtering af apps
Alle institutioners — inkl. CfU’s — iPads styres centralt med AirWatch via IT-Kontoret.

Hver institution har mulighed for at fa deres egen konfiguration og apps. Ipad’ens indholdspakke
kvalificeres og opdateres i samarbejde mellem institutionerne, it og medie-konsulenten/PLC/CFU og
Dagtilbudskontoret.

Det er malet, at alle paedagogiske medarbejdere far adgang til en komplet oversigt pa SharePoint/CfU’s
hjemmeside over de apps, der allerede er vurderet og godkendte af datasikkerhedskonsulenten i fag og
trin. Hvis der gnskes ny software, se punkt herunder. Som underviser og padagogisk medarbejder kan
man afprgve apps, men ikke sammen med bgrn og elever, fgr appen er godkendt.

Ny software og datasikkerhed

For at overholde persondataforordningen i forbindelse med den automatiske bearbejdning af data, er
det ngdvendigt, at alle digitale laeremidler, der benyttes i Skoleforeningens institutioner, er afprgvet og
vurderet af vores databeskyttelsesradgiver.

Inden nye digitale leeremidler’’ tages i brug, skal institutionen saledes rette henvendelse til den
respektive psedagogiske konsulent afhaengigt af appens faglige indhold og/eller den respektive

17 Fx software, apps, websteder med opbevaring af personlige data, portaler og systemer.
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padagogiske konsulent pa dagtilbudsomradet og praecisere, hvad formalet er med det gnskede
leeremiddel. Den paedagogiske konsulent undersgger og vurderer, om vi allerede har lignende godkendt
software, som kan anvendes i stedet og/eller om det er ngdvendigt at indga en databehandleraftale
(hvis der bearbejdes personoplysninger). Hvis dette er tilfaeldet, udarbejder it- og
mediekonsulenten/den padagogiske konsulent en beskrivelse ud fra fastlagte retningslinjer, hvorefter
datasikkerhedskonsulenten afprgver og vurderer laeremidlet. Fgrst herefter kan den nye software tages
i brug.

Center for Undervisningsmidler

Center for Undervisningsmidler understgtter muligheden for at eksperimentere ved at stille teknologier
til radighed via samlingerne, sa institutionerne kan lade sig inspirere og gg@re sig erfaringer med digitale
veerktgjer og medier. Fx kan naevnes iPads, robotter og matter til kodningsaktiviteter (fx Bee-Bots til de
2ldste i dagtilbud, Fables til de lidt aeldre bgrn i skolen), fijernstyrede biler til de mindste i dagtilbud,
emnekasser med forskellige digitale vaerktgjer til store og sma, bl.a. lysterninger, sansekasser med lys og
fglefunktion, 3D-printere, digitale mikroskoper og meget mere.

Pa dagtilbudsomradet afprgves og evalueres indkgb af apps og digitale veerktgjer til udlan i
dagtilbudssamlingen af pilotdagtilbuddene, ligesom de psedagogiske konsulenter pa skoleomradet ogsa
inddrager praksisfeltet og egen praksis i valg og indkgb.

HANDLEPLAN

For at Skoleforeningens feelles strategi bliver en succes, understgtter ledelsen det visionaere arbejde
som angiver retning for, hvorfor it og medier skal medtaenkes i det paedagogiske arbejde.

Pa baggrund af refleksionssp@grgsmalene i strategien drgfter og forholder det paedagogiske personale sig
til, hvordan it og medier realiseres i eget dagtilbud eller skole.

| Ipbet af bgrnehavearet 2019/2020 reviderer Dagtilbudskontoret det »overordnede koncept for
paedagogiske laereplaner« og indarbejder mal for arbejdet med it og medier i forlaengelse af den feelles
strategi. De enkelte institutioner udarbejder egne mal for it og medier i dagtilbud pa baggrund af den
feelles strategi. Disse implementeres i de lokale paedagogiske leereplaner.

Pa skoleomradet 1.-10. klasse er de nye laereplaner, herunder det tveergdende tema it og medier med
tilhgrende mal i de enkelte fag, tradt i kraft fra skoledret 2019-2020, mens gymnasieomradet, som
tidligere naevnt, fglger bestemmelserne i den supplerende slesvig-holstenske laereplan vedr. it og medier
fra 2018. | forleengelse af den falles strategi og leereplanerne drgfter og aftaler skolerne lokalt og
regionalt, hvordan de vil omsaette strategien og leereplanernes it- og mediemal, fx i skolernes arsplan og
fagteamets overordnede plan. Herunder ogsa hvordan man sikrer den gode overgang.

Fremadrettet indeholder medarbejderudviklingssamtaler et punkt om medarbejdernes it- og
mediekompetencer.

| forhold til den Ipbende kompetenceudvikling er den pagaeldende dagtilbudsleder eller skoleleder
ansvarlig for at facilitere kompetenceudviklingen i institutionen, fx ved inddragelse af PLC-vejlederne (it-
vejledere og skolebibliotekarer) og malrettet udnyttelse af centralt initierede kursustilbud og mulighed
for faciliterende stgtte lokalt og regionalt.

Fra 2020 har alle padagogiske medarbejdere adgang til den faelles kommunikationsplatform SharePoint.
Alle medarbejdere vil fa tilbud om paedagogiske eftermiddage, ligesom implementeringen vil blive
ledsaget af Igbende information, vejledninger og videovejledninger. Platformen IDA vil blive aflgst af
tilsvarende mulighed for videndeling i fora pa SharePoint.
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Fra Skolearet 2019-2020 har alle skoler adgang til kommunikationsplatformen Office 365 og automatisk
oprettede klasseteams. Inden sommer 2020 vil platformen veere implementeret pa 12 pilotskoler, der
malrettet stgttes med workshops, vejledninger m.m. | Igbet af de kommende tre ar vil alle skoler fa
mulighed for at indga i et tilsvarende implementeringsforlgb.

Skoleforeningen har fra skolearet 2019-2020 indgaet en trearig aftale pa Gyldendals fagportaler og
Skoletube. Som led i implementeringsstrategien og som opfglgning pa Skoletubeworkshop for alle
skolebibliotekarer/leeringsvejledere og it-vejledere samt introduktionsworkshops til Gyldendals
fagportaler i alle faellesskoledistrikter udarbejdes kursustilbud i kursuskataloget for alle samt tiloud om
fagspecifikke fordybende paedagogiske eftermiddage. Pa bagrund af databaseret evaluering med
Gyldendal og Skoletube malrettes endvidere tilbud efter behov. Malet er at implementere de nye
lzeringsteknologier, sa leererne og skolerne kommer i gang med at bruge dem.

| Ipbet af de kommende ar vil vi udbygge CfU’s samling af laeringsteknologier, der understgtter arbejdet
med teknologiforstaelse samt kursustilbud.

Strategien er geeldende fra 1.4.2020 og evalueres jevnligt.

HANDLEPLAN OG IMPLEMENTERING

De fglgende sider giver et detaljeret overblik i form af en implementeringsplan, som skal sikre
grundlaget for den overordnede paedagogiske ramme. Implementeringsplanen er dynamisk og eendrer
sig i takt med udviklingen.
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Office 365
Opgaver To do Deadline | Ansvarlig Status Evaluering
Skemaplanlaegning skal SIS implementere IT-Kontoret Er i udvikling
integreres funktion til skemadata Vaerktgj til synk er kbt
Fraveersregistrering skal | Skemadata skal sta til 07.2020 | IT-Kontoret Veaerktgj er kgbt og installation planlaegges
integreres radighed i UMS
Foraeldrekommunikation | Veerktgj / 09.2021 | IT-Kontoret Vi overvejer forskellige muligheder
skal etableres implementering i Office
365 skal afklares
SharePoint
Opgaver To do Deadline | Ansvarlig Status Evaluering
Lgbende facilitere Vejledningssiden skal 1.5.2020 | Team Vejledningssiden er etableret 1. juni
videndeling af best indrettes til videndeling SharePoint
practise-eksempler Lgbende opfordre
medarbejdere til
idendeling — manedlige Team
\tIJI'd SharePoint
\arag faciliterer
Vejledninger Grundpakke af skriftlige 1.5.20 Tovholder 2 vejledninger Juni 2020
vejledninger og Team
videovejledninger SharePoint
Alle afdelinger har en Indholdet i ADAM- 1.9.2020 | De enkelte Prototype skal udarbejdes April 2020 (proces-
afdelingsside, og der mapperne skal revideres afdelinger i evaluering)
etableres en og fremover praesenteres samarbejde
medarbejderhandbog ien med IT-

medarbejderhandbog pa

Kontoret og
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SharePoint, der henviser Team
til de relevante SharePoint
afdelingssider
Hver afdeling opretter en
afdelingsside
Paedagogiske Indhold fra IDA skal 1.8.2020 | CfU/paedago- Skabelonerne er feerdige April 2020 (proces-
konsulenter fc?r fagene | flyttes ,tl| hhv. SharePomt giske | forbindelse med Corona-krisen er der evaluering)
etablerer fagsider, der og CfU’s hjemmeside konsulenter L
b Ktivt til for f etableret en SharePoint-side
.:;Jge; al' it Lgbende opfordre ortagene "Fjernundervisning”, der linker til
videndeling medarbejdere til konsulenternes fagsider. En del lzerere har
videndeling — manedlige veeret pa.
bidrag
Kommunikation med foraldre
Opgaver To do Deadline | Ansvarlig Status Evaluering
Famly Retningslinjer snarest Dagtilbuds- Er implementeret som platform

udarbejdes i forbindelse
med datasikkerhed

kontoret og
Informations-
sikkerhedsans
varlig

Ofice 365 / UMS

Se oppe
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Mal: Infrastruktur, hardware og software er tilpasset kravene og udfordringerne omkring brugen af it og digitalisering pa dagtilbuds- og

skoleomradet.

Internetopkobling pa institutionerne skal opgraderes sa de lever op til malene om 1-2 Mbit/s pr. bruger

Opgaver To do Deadline Ansvarlig Status Evaluering
Fiberledning til alle Holde kontakt til lokale Medio IT-Kontoret | gang Medio 2020
institutioner initiativer og udlicitere 2021
WAN
Alle klasselokaler og Tjekke kabling og WiFi- Slut 2020 IT-Kontoret Ca. 80% Medio 2020
relevante grupperum | daekning
i dagtilbud har et
AccesPoint
Stregm Elektriske ledninger skal Afhaengigt | Teknisk
veere beaeredygtige til af BYOD- Afdeling
opladeskabe strategi pa
de enkelte
skoler/se-
nest
medium
2021
Hardware
Opgaver Todo Deadline Ansvarlig Status Evaluering/opfelgning
En til én Finansiering og service | Startes IT-Kontoret og Forhandling indledt Processen evaluereres i
undervisnings-device skal pa plads 09.2020 ekstern starten af 2020, fx ift.
il alle | d beid " Budget praesenteret for styrelsen budeet
'| If Ie ®rere og paed. Device-valg Afsluttet i samarbejdspartner udge
| skoler Ipbet af
2021
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En til én Finansiering og service | Startes IT-Kontoret og Forhandling indledt Processen evaluereres i
dokumentations- skal pa plads 09.2020 ekstern starten af 2020, fx ift.
L . Budget preesenteret for styrelsen
device til alle . . samarbejdspartner budget
p  daetilbud Device-valg Afsluttet i
paedagoger i dagtilbu Iobet af
2021
Praesentationsudstyri | Finansiering og service | Startes IT-Kontoret og Forhandling indledt Processen evaluereres i
lokaler til paed. skal pa plads 09.2020 ekstern starten af 2020, fx ift.
Ktivitet ol beid " Budget preesenteret for styrelsen budeet
aktiviteter, skole Udstyr-valg Afsluttet i samarbejdspartner udge
Igbet af
2022
Fleksibel projektor til Finansiering og service | 09.2020 IT-Kontoret og Forhandling indledt
dagtilbud skal pd plads ekstern . Budget preesenteret for styrelsen
samarbejdspartner
Valg af udstyr
Udstyr til paedagogisk | Finansiering og service | Startes IT-Kontoret og Rammen for volumen er foreslaet
arbejde i gruppeni skal pa plads 04.2021 ekstern
dagtilbud Udstyr-valg Afsluttet samarbejdspartner
2021
Klasseszet i skolerne Finansiering og service | Startes IT-Kontoret og Rammen for volumen er foreslaet Vi afventer afggrelse i
skal pa plads 01.2021 ekstern . Budget prasenteret for styrelsen forhold til BLOK tildeling
samarbejdspartner

Udstyr-valg
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SharePoint infrastruktur, hardware og software

Opgaver To do Deadline Ansvarlig Status Evaluering
Alle paedagogiske Resursesparende 9.3.2020 IT-Kontoret Den tekniske lgsning er pa plads Er omsat
medarbejdere har konfiguration af Citrix-
adgang til SharePoint | adgang.
uden for

) serverresurserne skal
Skoleforeningens

opgraderes

netvaerk
Software
Opgaver Todo Deadline Ansvarlig Status Evaluering
BgrneTube Der tegnes et 2021 Dagtilbudskontoret/CfU

prgveabonnement pa
Bgrnetube til et antal
pilotdagtilbud for at
undersgge og afprgve
mulighederne i
Bgrnetube med
henblik pa en
eventuel
kommuneaftale.
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Afdaekning af it- og mediekompetencer i de enkelte institutioner

Opgaver To do Deadline Ansvarlig Status Evaluering

Lebende afdakning af Planlaegning og Styregruppen Indhentning af data via Lebende og formelt

kompetencer og deraf udvikling af kursusevalueringer og ledernetvaerk er | arligt

felgende behov via fx understgttende etableret praksis

kursusevalueringer, veerktgjer

inddragelse af

ledernetveerk og

indsamling af data via fx

screeningsveerktgjer og

spgrgeskemaundersggelse

Office365

Opgaver To do Deadline Ansvarlig Status Evaluering

Pilotskoler far Workshops og 2025 Team it og 6 skoler er startet i 11.19 og yderligere Lebende

introduktion og opfelgning medier 6 starter i forar 2020

Igbende vejledning

Digitale leeringsresurser

Opgaver To do Deadline Ansvarlig Status Evaluering

Gyldendal Paedagogiske Sommer Cfu De fgrste introduktionsworkshops er Efteraret 2021 (aftalen
eftermiddage med 2020 afholdt i distrikterne Igber til sommer
fokus pa fagene 2022)

Skoletube/studietube Kurser i enkelte af Januar 2021 | CfU Generel introduktionsworkshop for Efteraret 2021 (aftalen
veerktgjerne alle skolebibliotekarer og it- Igber til sommer

resursepersoner er afholdt 2022)
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CfU’s leeringsteknologier | Pad. eftermiddage Tilbyde i Cfu Sommer 2020
(dagtilbud og skole) 2020
Apps i dagtilbud Udvalg og Dagtilbudskontor,
herunder evt. kpnﬂgurahon af apps 2020 -2022 CfU, IT-kontor
Bgrnetube-apps til tablets
Evt. kurser i Bgrnetube
Apps skoler og dagtilbud | Evaluering og Forar 2020 CfU og IT-Kontoret | Der er for mange apps pa vores Arligt i foraret
opdatering af apps til i samarbejde med | udlans-iPads
udlans-lpads. PPR og
Koordineres med PPR Dagtilbudskontoret
og Dagtilbudskontoret
Oversigt over apps, der er | Sikre, at alle apps er Sommer CfU og IT-Kontoret Sommer 2020.
godkendte ift. godkendte, opdateret | 2020 Fremover arligt
datasikkerhed liste pa feelles platform
(SharePoint eller CfU’s
hjemmeside)
SharePoint
Opgaver Todo Deadline Ansvarlig Status Evaluering
Vejledningsside med | Se under: Madl: It bruges til kommunikation, videndeling og samarbejde internt og eksternt
vejledninger og
mulighed for at stille
spgrgsmal
Kom i gang-kurser Der skal afsaettes Maj 2020 IT-Kontor og Der har vaeret en reekke paed. juni 2020

resurser og fastlaegges
nye tidspunkter

Skolekontoret

eftermiddage
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FAQ Der skal laegges flere Maj 2020 Team SharePoint | Siden er oprettet og alle har adgang juni 2020
emner ind i FAQ siden
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BILAG 1

ANBEFALINGER TIL K@B AF EGET ELEV-DEVICE SKOLEARET 2020/2021

For at sikre elevernes leeringsudbytte i henhold til malene for it og medier i Skoleforeningens leereplaner
og strategi, anbefaler vi, at nedenstdende minimumskrav er opfyldt ved kgb af eget device.
Anbefalingerne er udarbejdet pa baggrund af praktiske erfaringer og gkonomiske hensyn.

e Batteritid pa minimum 2 dobbeltlektioner, ca. 4 timer

e Styresystem Windows 10/MacOS 13

e Laptop med minimum 13" tommer skaerm

e Diskenienheden skal vaere en SSD (SSD er indbygget i naesten alle nyere laptops)
e Maks. 1,5 kg.

e En stabil skoletaske til transport.

Desuden anbefaler vi, at man vaelger en model, som man kender mindst én anden, der har, sa man kan
videndele, hjeelpe hinanden og dele erfaringer.

Anbefalingerne er centralt stillede og geelder alle skoler.
Anbefalingerne revideres arligt pr. 1.4.

1.4.2020

Digitalisering, it og medier | 37





